KARTA DLA NAUCZYCIELA
Izba Pamieci Ziemi Skalmierzyckiej
»Dworzec na granicy. Skalmierzyce miedzy Prusami, Rosjg i polskg pamiecig”

Grupa: klasy VII-VIII szkoty podstawowej. Preferowane mniejsze grupy, izba pomiesci max jedng
klase.

Czas gtéwnego oprowadzania: ok. 40-50 minut

Dodatkowo: samodzielne zwiedzanie korytarza epok, Gabinetu Ksigzecego i Izby Tradycji Kolejarskich
Dodatkowo: film o granicy + sala archeologiczna (osobna karta —inna epoka)

Forma: rozmowa z uczniami, obserwacja eksponatdw, stuchowisko z gtosnika, krétkie pytania ustne

1. Wprowadzenie przy makiecie
Czas: ok. 4 minuty

Grupa stoi przy makiecie kolejowej dookota — wazne nie dotyka¢ makiety. Z tego miejsca uczniowie
widzg gtéwne elementy ekspozycji: makiete dworca, tablice ,,Oberza pod Biatym Ortem” z napisem
polskim i niemieckim, sztandar Niemieckiego Towarzystwa Spiewaczego, mundur, gablote z pikielhauba
oraz szyldy pamiatkowe.

Tekst do powiedzenia:

Jestesmy w Izbie Pamieci Ziemi Skalmierzyckiej. Nie zaczniemy od konkretnych dat ani od wielkich
nazwisk. Zaczniemy od miejsca. Przed nami jest makieta kolejowa, ale tak naprawde jest to punkt
wyjscia do rozmowy o catej historii Skalmierzyc i regionu.

Zeby dobrze zrozumieé te opowiesé, trzeba pamieta¢ o rozbiorach Polski. Pod koniec XVIII wieku
sqgsiednie parnistwa podzielity miedzy siebie ziemie Rzeczypospolitej. Paristwo polskie przestato istniec
na mapie, ale nardd polski nie znikngt. Polacy nadal zyli, méwili po polsku, pielegnowali pamiec, religie,
kulture i poczucie wspdinoty.

Skalmierzyce znalazty sie w zaborze pruskim, blisko granicy z zaborem rosyjskim. Dlatego wtasnie
historia Polski jest tu widoczna bardzo konkretnie: w dworcu, napisach, mundurach, sztandarach i
pamiqgtkach mieszkancow.

Uczymy sie wiec historii Polski, ale patrzymy na niq przez lokalny przyktad. To wazne, bo wielka historia
nie dziatata gdzies daleko. Ona wptywata na codzienne Zycie ludzi tutaj, w naszej okolicy.

Pytania do uczniéw:

e Co widzicie jako pierwsze?
(makiete, dworzec, tory, sztandar, mundur, gabloty, szyldy pamigtkowe itd)

e Co w tej sali kojarzy sie z kolejg?
(makieta, dworzec, tory, szyldy pamigtkowe, elementy zwigzane z dawnq stacjq i pamigtkami
kolejowymi)

e Co kojarzy sie z wojskiem?
(mundur, pikielhauba, elementy wyposazenia wojskowego)



e Co moze by¢ symbolem polskosci?
(Biaty Orzet, polski napis, lokalna pamiec, pamigtki mieszkaricow)

e Co pokazuje obecnosé kultury niemieckiej?
(niemiecki napis, sztandar niemieckiego towarzystwa, pruski mundur, pikielhauba)

e Dlaczego moéwimy, ze panstwa polskiego wtedy nie byto, ale nardd polski istniat?
(bo Polska nie miata wtasnego paristwa, ale Polacy zachowali jezyk, kulture, religie, pamiec i
poczucie wspdlnoty)

e Czy lokalna historia moze poméc zrozumie¢ historie catej Polski?
(tak, bo ogdlne procesy, takie jak zabory, germanizacja czy odzyskanie niepodlegtosci, wida¢
na konkretnych miejscach i przedmiotach)

2. Makieta kolejowa i dworzec graniczny
Czas: ok. 10-12 minut
To gtéwny punkt catej opowiesci. Tekst do powiedzenia:

Makieta pokazuje dworzec kolejowy w Nowych Skalmierzycach. Ten dworzec nie byt zwyktq stacjg
kolejowq. Byt dworcem granicznym, czyli miejscem potoZzonym przy granicy dwdch paristw zaborczych:
Prus i Rosji.

Po jednej stronie dworca znajdowaty sie tory pruskie, po drugiej stronie tory rosyjskie. To bardzo wazne,
bo nie chodzito tylko o dwa kierunki jazdy. Po obu stronach dziataty inne administracje, inne przepisy i
inne systemy paristwowe.

Granica nie byta tylko kreskq na mapie. Granica oznaczata kontrole, dokumenty, cto, przetadunek
towardw, odprawe podrdzinych, prace kolejarzy, celnikéw, urzednikdw i stuzb paristwowych.

Dlatego dworzec w Nowych Skalmierzycach byt tak duzy. Musiat obstugiwac nie tylko ludzi jadgcych
pociggiem, ale tez ruch towarowy, granice celng i administracje. Byt jednoczesnie stacjg, urzedem,
miejscem pracy, punktem kontroli i wizytéwkq parnistwa.

I tu dobrze widac sens Izby: uczymy sie o rozbiorach, granicy i zaborach nie tylko z mapy w podreczniku,
ale z konkretnego miejsca, ktére naprawde dziatato w tej historii.

Pytania do uczniéw:

e Dlaczego dworzec przy granicy musiat byé wiekszy niz zwykta stacja?
(bo obstugiwat podrdznych, towary, odprawy, cto, urzednikow, kontrole granicznq i
przetadunek)

e Kto mdgt tu pracowac oprécz kolejarzy?
(celnicy, urzednicy, straznicy, pracownicy przetadunku, obstuga dworca, stuzby porzqgdkowe)

e Jakie towary mogty przechodzi¢ przez granice?
(Zywnosé, zboze, drewno, wegiel, wyroby przemystowe, bagaze podrdznych, towary
handlowe)

e Co trzeba byto kontrolowac na granicy?
(dokumenty, ludzi, bagaze, towary, optaty celne, zgodnosc przewozu z przepisami)



e Dlaczego panstwo zaborcze chciato mie¢ w takim miejscu okazaty budynek?
(Zeby pokazac site, porzqdek, nowoczesnosc i sprawnos¢ administracji)

e Co ten dworzec méwi nam o historii Polski pod zaborami?
(ze ziemie polskie byty podzielone miedzy obce panstwa, ale ludzie nadal zyli tu swojg lokalng
i polskq historig)

3. Co to jest dworzec wyspowy?
Czas: ok. 4-5 minut
Tekst do powiedzenia:

Dworzec w Nowych Skalmierzycach nazywamy dworcem wyspowym. Oznacza to, ze budynek dworca
znajdowat sie pomiedzy torami, jakby na wyspie. Tory i perony byty po obu jego stronach.

W przypadku dworca granicznego miato to szczegdlne znaczenie. Z jednej strony mozna byto
obstugiwac ruch zwigzany z jednym paristwem, z drugiej strony ruch zwigzany z drugim paristwem.
Budynek znajdowat sie pomiedzy tymi swiatami.

To bardzo obrazowe: sam dworzec stat jak wyspa miedzy Prusami i Rosjg, miedzy réznymi przepisami,
jezykami, mundurami i urzedami. Dlatego jego architektura nie byta przypadkowa.

Pytania do uczniéw:

e Dlaczego budynek pomiedzy torami mozna nazwac ,wyspgy”?
(bo otaczaty go tory i perony, a budynek stat posrodku uktadu kolejowego)

e (Czy takie potozenie mogto utatwiac kontrole podréznych?
(tak, bo ruch mozna byto kierowa¢ przez budynek i kontrolowa¢ przejscie miedzy stronami)

e Co mogto sie dzia¢ po jednej stronie dworca, a co po drugiej?
(po jednej stronie obstuga ruchu pruskiego, po drugiej rosyjskiego; odprawy, przetadunki,
zZmiana organizacji podrozy)

e Czy architektura budynku moze méwic o jego funkg;ji?
(tak, uktad budynku pokazuje, do czego stuzyt i jak organizowano ruch)

Zdanie podsumowujgce:

Dworzec wyspowy nie jest tylko ciekawostkg architektoniczng. W tym przypadku pomaga zrozumieé,
ze budynek byt dostownie i symbolicznie pomiedzy dwoma swiatami.

4. Dlaczego dworzec byt tak duzy?
Czas: ok. 5-6 minut
Tekst do powiedzenia:

Patrzqc na makiete i znajgc skale budynku, mozna zadac proste pytanie: po co w takiej miejscowosci
tak duzy dworzec?



Odpowied? jest zwigzana z granicq. Taki obiekt miat obstugiwac podrdznych, ale tez towary, odprawy
celne, kontrole dokumentdw i dziatania administracji. Granica celna oznaczata, Ze przewozone towary
mogfty podlegac optatom, kontroli i formalnosciom.

Dworzec miat wiec znaczenie praktyczne, ale tez prestizowe. Byt wizytowkq paristwa. Kto przekraczat
granice, widziat potege administracji, porzgdek kolei i skale inwestycji. Budynek miat robi¢ wrazZenie.

Warto pamietad, ze zostat wybudowany bardzo szybko. To pokazuje, jak duze znaczenie miata ta
inwestycja dla panstwa i dla rozwoju miejscowosci.

Pytania do uczniéw:

e  Czy wielki budynek moze by¢ komunikatem politycznym?
(tak, moze pokazywac site, bogactwo i ambicje paristwa)

e Co panstwo chciato pokaza¢ takim dworcem?
(nowoczesnosé, kontrole, porzgdek, prestiz, sprawnos¢ administracji)

e Dlaczego granica celna zwiekszata znaczenie stacji?
(bo trzeba byto kontrolowac towary, pobierac optaty, prowadzi¢ dokumentacje i organizowac
przetadunek)

e Jak dworzec mégt wptywad na rozwdj miejscowosci?
(dawat prace, przyciggat podréznych, handel, ustugi, urzednikéw i inwestycje)

e Czy bez kolei Skalmierzyce rozwijatyby sie tak samo?
(raczej nie; kolej znaczgco zwiekszata znaczenie miejscowosci)

Najwazniejsze zdanie do zapamietania:

Dworzec byt nie tylko miejscem wsiadania do pociggu. Byt urzedem granicznym, centrum ruchu
towarowego, miejscem pracy, symbolem nowoczesnosci i wizytdwka panstwa.

5. Scenka dzwiekowa przy dworcu
Czas: ok. 5-7 minut
W tym miejscu uruchamiana jest scenka z gtosnika. Wprowadzenie przed uruchomieniem:

Teraz postuchamy krotkiej scenki dZzwiekowej. To préba odtworzenia klimatu dawnego dworca:
gfosow ludzi przy peronach, ruchu, rozmdéw, atmosfery podrdzy i granicy.

Nie stuchajcie tego tylko jak wyktadu. Sprébujcie wyobrazi¢ sobie miejsce petne ludzi: podrdznych,
kolejarzy, urzednikdw, celnikdw, kupcow i mieszkaricow. Zwrdccie uwage na nastrdj: czy to miejsce
wydaje sie spokojne, czy raczej petne ruchu i napiecia?

Po scence pytania do ucznidow:

e Jaki klimat miato to miejsce?
(ruchliwy, gtosny, peten ludzi, formalnosci, pospiechu i oczekiwania)

e Co mogliscie sobie wyobrazi¢ podczas stuchania?
(perony, podrdznych, bagaze, rozmowy, odprawe, kolej, granice)



e Czy dworzec graniczny byt miejscem spokojnym czy petnym napiecia?
(raczej petnym ruchu i napiecia, bo wiqzat sie z kontrolg, podrdzq i przekraczaniem granicy)

e Kto mdgt sie tu spotkaé?
(mieszkaricy, podrézni, kupcy, kolejarze, celnicy, urzednicy, Zzotnierze, osoby jadqgce za granice)

Krotkie podsumowanie:

Takie stuchowisko pomaga zrozumie¢, ze dworzec nie byt martwym budynkiem. Byt peten gtoséw,
krokéw, dokumentdw, bagazy i ludzkich historii.

6. Tablica ,,Oberza pod Biatym Ortem” — dwa jezyki, dwa Swiaty
Czas: ok. 5 minut
Tablica jest widoczna znad makiety. Tekst do powiedzenia:

Nad makietq widzimy tablice z oberzy ,,Pod Biatym Ortem”. To bardzo wazny eksponat, bo pokazuje
dualizm tego miejsca. Na tablicy pojawia sie jezyk polski i niemiecki. Jeden przedmiot pokazuje dwa
Swiaty.

Biaty Orzet kojarzy sie z polskoscig, tradycjq i symbolem narodowym. Jednoczesnie obecnos¢ jezyka
niemieckiego przypomina, ze moéwimy o rzeczywistosci zaboru pruskiego, gdzie niemieckie paristwo,
administracja i kultura byty bardzo silnie obecne.

Oberza nie byta tylko miejscem jedzenia i noclegu. Byta miejscem spotkan, rozmow, wymiany
informacji. W miejscowosci granicznej takie miejsca miaty szczegdlne znaczenie, bo spotykali sie tam
mieszkancy, podrézni, kupcy, urzednicy i ludzie przejezdni.

Pytania do uczniéw:

e Dlaczego na jednej tablicy pojawiajg sie dwa jezyki?
(bo miejsce funkcjonowato w rzeczywistosci polsko-niemieckiej, pod administracjq pruskg, ale
Z obecnosciq polskiej ludnosci i symboliki)

e Co symbolizuje Biaty Orzef?
(polskosé, tradycje, pamiec¢ narodowq, symbol paristwa polskiego)

e Czy nazwa oberzy mogta mie¢ znaczenie patriotyczne?
(tak, bo odwotywata sie do polskiego symbolu narodowego)

e Dlaczego oberza przy granicy mogta by¢ waznym miejscem?
(spotykali sie tam podrozni, kupcy, mieszkaricy, mozna byfo wymieniac informacje i odpoczgc)

e  Czy taki szyld jest zwyktg reklama, czy tez zrodtem historycznym?
(jednym i drugim; reklamowat miejsce, ale dzis mdéwi o jezyku, symbolach i realiach epoki)

Najwazniejsza mysl:

Ten szyld pokazuje, ze historia zaboréw dziatata w codziennosci: w jezyku, nazwach, miejscach
spotkan, napisach i symbolach.



7. Sztandar Niemieckiego Towarzystwa Spiewaczego — germanizacja i kultura
Czas: ok. 5 minut

Sztandar znajduje sie po przeciwlegtej stronie sali.

Tekst do powiedzenia:

Po przeciwnej stronie widzimy sztandar Niemieckiego Towarzystwa Spiewaczego. To kolejny wazny
element tej sali. Pokazuje obecnosc¢ niemieckiej kultury i organizacji spotecznych w czasach pruskich.

Germanizacja nie polegata wytqcznie na zakazach czy decyzjach urzedowych. Dziatata tez przez szkofe,
urzedy, jezyk, kulture, organizacje i symbole. Towarzystwa spiewacze, chory i rézne stowarzyszenia
byty wtedy bardzo wazne. Budowaty wspdlnote, przekazywaty jezyk i wzmacniaty poczucie
przynaleznosci.

Sztandar jest znakiem dumy organizacji. Pokazuje, Zze dana grupa chce byc¢ widoczna i pamietana.
Pytania do uczniéw:

e Po co organizacji sztandar?
(zeby pokazywac wspdlnote, dume, tozsamosc i reprezentowac organizacje podczas
uroczystosci)

e (Czy Spiew i kultura mogg miec¢ znaczenie polityczne?
(tak, bo wzmacniajq jezyk, wspdlnote i poczucie przynaleznosci)

e Jak mozna wzmacniac jezyk i tozsamosc¢ bez uzycia sity?
(przez szkofe, kulture, organizacje, piesni, gazety, symbole, uroczystosci)

e Dlaczego w czasach zaboréw szkota, jezyk i organizacje byty tak wazne?
(bo pomagaty utrzymac albo narzucic¢ okreslonqg tozsamosc narodowgq i paristwowq)

e Czy taki sztandar jest tylko pamigtka, czy takze Swiadectwem epoki?
(jest swiadectwem epoki, bo pokazuje organizacje, jezyk i kulture czasu zaboréw)

Wazne dopowiedzenie:

Nie chodzi o prostg opowiesé, ze kazdy niemiecki przedmiot jest czyms ztym. Chodzi o zrozumienie, ze
w zaborze pruskim kultura niemiecka byta wspierana przez panstwo, a polskos¢ czesto musiata by¢
broniona w rodzinie, jezyku, religii, organizacjach i codziennych wyborach.

8. Mundur, pikielhauba i pamiatki wojskowe — pruski mundur, polska tozsamos¢
Czas: ok. 5 minut
Tekst do powiedzenia:

W poblizu widzimy mundur oraz gablote z pikielhaubg, czyli charakterystycznym hetmem kojarzonym z
armiq pruskq i niemieckq. To dobry moment, Zeby zadac trudne pytanie: dlaczego mieszkaricy tych ziem
mogli nosic pruskie mundury?

OdpowiedZ wynika z historii zabordw. Cztowiek mieszkajgcy w paristwie pruskim podlegat jego prawu,
urzedom i obowigzkom, takze wojskowym. Mogt wiec zosta¢ powotany do pruskiej, a pozniej



niemieckiej armii, nawet jesli w domu mdwit po polsku, czut sie Polakiem albo pochodzit z polskiej
rodziny.

To szczegdlnie wazne przy rozmowie o | wojnie swiatowej. Mieszkaricy ziemi skalmierzyckiej rdwniez
brali w niej udziat, czesto wtasnie w mundurach armii paristwa zaborczego. Dla wielu rodzin byta to
sytuacja tragiczna i skomplikowana: syn, brat albo ojciec szedt na front w mundurze obcego parnstwa,
choc jego rodzina mogta zachowywac polskq mowe, wiare, pamiec i obyczaje.

Mundur pokazuje przynaleznos¢ panstwowq i wojskowgq, ale nie zawsze mowi wszystko o toZzsamosci
cztowieka. To wazne, bo historia lokalna czesto jest bardziej skomplikowana niz proste podziaty. Ktos
mogt stuzy¢ w armii niemieckiej z obowigzku, a nie z wtasnego wyboru.

Warto tu nawiqgzac¢ do znanej powiesci ,,Na Zachodzie bez zmian” Ericha Marii Remarque’a. Jej
bohaterowie to mfodzi chfopcy, ktorzy pod wptywem szkoty, propagandy i atmosfery patriotycznego
uniesienia poczqgtkowo wierzq, ze wojna bedzie wielkq przygodq i sprawdzianem odwagi. Na froncie
bardzo szybko przezywajqg szok: zamiast chwaty widzq strach, cierpienie, Smierc, btoto okopdw i utrate
mftodziericzych ztudzen.

To pomaga zrozumied, ze | wojna swiatowa nie byta romantyczng przygodq. Dla zwyktych Zotnierzy,
takze tych z naszych okolic, byta czesto doswiadczeniem przemocy, leku i rozdarcia miedzy obowigzkiem
wobec paristwa a wiasng tozsamoscig.

Pytania do uczniéw:

e  Czy mundur zawsze mowi, kim ktos czut sie narodowo?
(nie; mundur pokazuje armie i panstwo, ale nie zawsze osobistq tozsamos¢ cztowieka)

e Czy mozna stuzy¢ w armii panistwa, ktdrego sie samemu nie wybrato?
(tak, szczegdlnie gdy stuzba byta obowigzkowa)

e Dlaczego mieszkancy ziem polskich mogli walczyé w armiach panstw zaborczych?
(bo ziemie polskie byty podzielone miedzy zaborcow, a mieszkaricy podlegali ich prawu i
obowigzkowi wojskowemu)

e Jak mogta czu¢ sie rodzina, gdy jej syn trafiat do armii zaborczej?
(mogta odczuwac lek, dume, przymus, niepewnos¢, rozdarcie)

e Co pokazuje przyktad ,Na Zachodzie bez zmian”?
(ze mtodzi ludzie czesto szli na wojne z wyobrazeniami o chwale, a spotykali brutalng
rzeczywistosc¢ frontu)

e Dlaczego historia zabordw i | wojny Swiatowej bywa trudna do oceniania?
(bo ludzie zyli pod cudzym paristwem i czesto musieli wykonywac jego obowiqzki, nawet
zachowujqc polskg tozsamosc)

e Co pikielhauba méwi nam o panstwie pruskim i jego wojskowej kulturze?
(pokazuje militaryzm, dyscypline, znaczenie armii i parnstwowej symboliki)

Najwazniejsza mysl:

W zaborach mozna byto by¢ poddanym panstwa pruskiego, stuzy¢ w jego armii, przezy¢ dramat |
wojny Swiatowej, a jednoczesnie zachowywac polskg pamieé, jezyk i rodzinne poczucie tozsamosci.



9. Zwykte przedmioty jako zrodta historii
Czas: ok. 3 minuty
Tekst do powiedzenia:

W Izbie sq tez przedmioty, ktére na pierwszy rzut oka mogqg wydawac sie zwykte: szyldy, bilety,
dokumenty, elementy wyposazenia, pamiqtki kolejowe, kufle, fotografie czy rodzinne drobiazgi.

Wrtasnie takie rzeczy sq bardzo wazne dla historii lokalnej. Pokazujqg codzienne Zycie. Nie opowiadajg
tylko o wojnach i granicach, ale o pracy, podrdzy, jedzeniu, spotkaniach, obowigzkach i zwyczajnych
ludziach.

Muzeum czy izba pamieci nie sktada sie wytgcznie z wielkich symboli. Czasem najwiecej o dawnym zyciu
mowi zwykta rzecz, ktora przetrwata.

Pytania do uczniéw:

e Czy zwykta rzecz moze by¢ Zzrédtem historycznym?
(tak, jesli mowi cos o dawnym Zyciu, miejscu lub ludziach)

e Co moze powiedziec historykowi bilet, szyld albo fotografia?
(dokqd ludzie podrézowali, jakiego jezyka uzywano, jak wyglgdato miejsce, kto z niego
korzystat)

e Dlaczego warto zachowywaé przedmioty zwigzane z konkretnym miejscem?
(bo pomagajq opowiedziec historie lokalng i pokazujq zZycie zwyktych ludzi)

e Co z waszych domdéw mogtoby kiedys trafi¢ do muzeum?
(np. zdjecia, dokumenty, stare telefony, zabawki, pamigtki rodzinne, przedmioty zwigzane z
lokalnymi wydarzeniami)

Samodzielne zwiedzanie korytarza epok

Korytarz epok uczniowie zwiedzajg samodzielnie. Przed przejSciem warto dac krétkie wprowadzenie.
10. Korytarz epok — Il RP, Il wojna swiatowa, PRL

Tekst do powiedzenia przed samodzielnym przejsciem:

Dalej ekspozycja prowadzi przez kolejne epoki XX wieku: Il Rzeczpospolitq, Il wojne swiatowq i PRL. Te
czesc obejrzycie juz samodzielnie, spokojnie, przechodzqgc korytarzem.

Zwrdccie uwage, ze po czasach zaborow przyszta Il Rzeczpospolita, czyli odbudowane paristwo
polskie. Potem nadeszta Il wojna Swiatowa, ktéra brutalnie weszta w zycie zwyktych mieszkancéw. Na
koncu zobaczycie slady PRL-u, czyli okresu powojennego, ktory wielu z waszych dziadkéw albo
pradziadkow zna jeszcze z wiasnego zycia.

Szczegdlnie zatrzymajcie sie przy pamigtkach z czasu Il wojny swiatowej. Mundur harcerski i pamigtka
z obozu Dachau dotyczq jednej i tej samej osoby — Stanistawa. Jako mtody harcerz dokonywat aktow
matej dywersji. Za takq dziatalnos¢ trafit do niemieckiego obozu koncentracyjnego Dachau. Wojne
przezyt.



To bardzo wazny przykfad, bo pokazuje, ze wojna nie bytfa tylko sprawg wielkich armii i frontow.
Dotykata takze mtodych ludzi, harcerzy, rodziny i lokalng spotecznosé. Czasem za drobny gest oporu
mozna byto zaptaci¢ wiezieniem, obozem albo zyciem.

Pytania przed samodzielnym przejsciem:

e Czy wojna to tylko front i bitwy?
(nie; to takze okupacja, strach, dokumenty, wysiedlenia, obozy, opdr, Zycie rodzin i
codziennosc)

e Dlaczego historia Stanistawa jest wazna dla uczniéw?
(bo pokazuje mtodego cztowieka, harcerza, ktdry dziatat w czasie wojny i ponidst za to
konsekwencje)

e Co oznacza ,mata dywersja”?
(drobne dziatania oporu wobec okupanta, np. symbole, napisy, ulotki, dziatania
podtrzymujgce ducha oporu; bez otwartej walki zbrojnej)

e Dlaczego obdz Dachau budzi tak mocne skojarzenia?
(byt niemieckim obozem koncentracyjnym, miejscem cierpienia, wiezienia i sSmierci wielu ludzi)

e Dlaczego takie pamiatki powinny by¢ pokazywane w Izbie Pamieci?
(bo tgczq wielkg historie wojny z losem konkretnego cztowieka z lokalnej spotecznosci)

e (Czy przedmioty po jednej osobie mogg opowiedziec historie catej epoki?
(tak, bo przez los jednostki mozna zrozumiec szersze wydarzenia)

Samodzielne zwiedzanie matych sal

Sale sg mate, dlatego uczniowie mogg wchodzi¢ mniejszymi grupami. Tutaj nie trzeba prowadzié
dtugiego wyktadu. Wystarczy krétka zapowiedz? i kilka haset.

11. Gabinet Ksigzecy
Krétka zapowiedz:

W Gabinecie Ksigzecym zobaczycie przedmioty zwigzane z wtadzq, wojskiem, prestizem i pamieciq. Sq
tam monety, pruska szabla klasy dyplomatycznej i kufle rezerwistow. Nie prdbujcie zapamietac
wszystkiego. Zwrdccie uwage, jak przedmioty pokazujg wtadze, paristwo i stuzbe wojskowgq.

Hasta:
Monety
e pokazujg wtadze i panstwo;
e majg symbole, napisy, wizerunki wtadcow;
e  byty Srodkiem ptatniczym, ale tez nosnikiem propagandy;
e przez monety mozna opowiadac historie wielu epok.

Szabla pruska klasy dyplomatycznej



e nie jest tylko bronig;

e pokazuje prestiz, range i reprezentacje;

e przypomina o wojskowej i urzedowej kulturze panstwa pruskiego.
Kufle rezerwistow

e byty pamigtka po stuzbie wojskowej;

e pokazujg, ze wojsko byto waznym elementem zycia spotecznego;

e t3cza codzienny przedmiot z pamiecig o armii i jednostce.
Pytania po wyjsciu z sali:

e  Ktéry przedmiot wyglgdat najbardziej oficjalnie?
(np. szabla, monety, obiekty z symbolami paristwa)

e Co moneta méwi o panstwie?
(kto rzqdzit, jakie byty symbole, jezyk, propaganda i gospodarka)

e Dlaczego zotnierze chcieli mie¢ pamigtki po stuzbie?
(zeby zachowac pamiedé, podkresli¢ dume, wspdlnote i przynaleznosc do jednostki)

e Czy bron moze by¢ takze symbolem statusu?
(tak, szczegdlnie gdy jest ozdobna, reprezentacyjna lub zwigzana z rangq)

12. Izba Tradycji Kolejarskich
Krétka zapowiedz:

W Izbie Tradycji Kolejarskich zobaczycie kolej od strony codziennej pracy. Sq tam bilety, pamigtki
kolejowe, mundury i szafa dworcowa. To sala o ludziach kolei: pracownikach, podroznych, obstudze
dworca i codziennym funkcjonowaniu stacji.

Pytania po wyjsciu z sali:

e Czy kolej to tylko pociagi i tory?
(nie; to takze ludzie, praca, bilety, mundury, dokumenty, procedury i pamiec¢ miejsca)

e Co moéwi nam bilet kolejowy?
(dokgd podrdézowano, jak dziatata kolej, jaki byt jezyk i organizacja podrdzy)

e Dlaczego mundur kolejarski byt wazny?
(dawat rozpoznawalnosé, autorytet i pokazywat, ze kolejarz reprezentuje instytucje)

e (Czy szafa dworcowa moze by¢ zabytkiem?
(tak, jesli pochodzi z konkretnego dworca i pokazuje jego dawne wyposazenie)

e Jak kolej zmienita zycie mieszkancow?
(data prace, utatwita podréze, handel, kontakt ze Swiatem i rozwéj miejscowosci)

Zakonczenie



Czas: ok. 3-4 minuty
Tekst do powiedzenia:

Dzisiejsze spotkanie pokazuje, ze historii Polski mozna uczy¢ sie przez lokalne przyktady. W czasie
zabordw paristwa polskiego nie byto na mapie, ale nardd polski przetrwat — w jezyku, rodzinach, religii,
kulturze, symbolach i pamieci.

W Skalmierzycach szczegdlnie mocno widac¢ znaczenie granicy, kolei i spotkania réznych swiatdw.
Dworzec nie byt tylko miejscem podrdzy. Byt urzedem granicznym, miejscem kontroli, pracy, handlu,
przetadunku, spotkarn i codziennych historii.

Tablica ,, Oberzy pod Biatym Ortem” pokazuje polskos¢ i niemieckos¢ obecng obok siebie. Sztandar
niemieckiego towarzystwa przypomina o germanizacji i kulturze czasow pruskich. Mundur i pikielhauba
pokazujg skomplikowang historie ludzi zyjgcych pod zaborami. Pamigtki z Il wojny Swiatowej, jak
historia Stanistawa, pokazujq, ze wojna dotykata takze mfodych ludzi i lokalne rodziny.

Izba Pamieci jest po to, Zeby te slady nie zniknety.
Pytania koncowe:

e Ktéry przedmiot najlepiej pokazuje historie Skalmierzyc?
(makieta/dworzec, tablica oberzy, sztandar, pikielhauba, pamigtki wojenne)

e Co najbardziej was zaskoczyto?
(kazda odpowied? dobra; warto dopytac: dlaczego?)

e (Czyteraz inaczej patrzycie na dworzec?
(tak — nie tylko jako budynek, ale jako miejsce granicy, kontroli, handlu i pamieci)

e Dlaczego warto zachowywa¢ lokalne pamiatki?
(bo pokazujq historie konkretnych ludzi i miejsc; bez nich pamiec lokalna znika)

e Czy historia miejsca, w ktérym zyjemy, pomaga lepiej zrozumie¢ historie Polski?
(tak, bo wielkie wydarzenia wida¢ przez lokalne przyktady)

Najwazniejsze przestanie catej karty

Skalmierzyce byty miejscem granicznym, gdzie kolej, panstwo, jezyk, wojsko, handel i codzienne
zycie spotykaty sie w jednym punkcie — przy dworcu.

Drugie zdanie, bardziej muzealne:

Kazdy eksponat w Izbie jest sladem cztowieka, miejsca albo systemu, ktéry kiedys wptywat na zycie
mieszkancow.



